Aktivitatskalender

Wenn Sie einen Spieplan erstellt haben, dann haben Sie im Anschluss die Moglichkeit im Aktivitatskalender
Anderungen und den letzten Feinschliff vorzunehmen.

Den Aktivitatskalender finden Sie in der PLANUNGSPHASE unter Punkt 3:

Im nachsten Schritt gelangen Sie dann zum grafischen Editor:

Spielfelder / Hallen
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Im Bereich Spielfelder konnen Sie auswahlen, welche
Felder/Hallen rechts im Kalender angezeigt werden sol-
len. Aktivierte Felder sind auf der rechten Seite unter
"Ausgewadhlte Spielfelder” und Sie kdnnen die einzelnen
Spielfelder per Drag and Drop von rechts nach links be-
wegen, um Sie wieder nicht anzeigen zu lassen. Mit dieser
Funktion kénnen Sie den Kalender Ubersichtlich halten.

Im Bereich Liste der Spiele kdnnen Sie die
Spiele sehen, die aktuell nicht im Spielplan be-
rucksichtigt werden konnten. Diese kénnen Sie
ganz einfach per Drag and Drop auf das ge-
wulnsche Spielfeld platzieren, wo noch ein pas-
sendes Zeitfenster frei ist.

In dem Fenster Suche kdnnen Sie ein be-
stimmtes Spiel mit der entsprechenden
Spielnummer oder anhand des Teamna-
mens oder der Altersklasse suchen:




Im Bereich Einstellungen haben Sie verschiedene Einstellungsmoglichkeiten, wie die Empfindlichkeit bei der
Platzierung in Minuten, Zeitrahmen andern etc. .

Die Spielboxen sind per Drag and Drop verschiebbar. Dies kann unterschiedlich gemacht werden. Das Spiel
kann innerhalb eines Feldes verschoben werden oder auch von einem Feld auf ein anderes. Sie haben auch
die Moglichkeit ein Spiel von einem Tag X auf einen Tag Y zu verschieben, indem Sie eine Spielbox zurtickschie-
ben in die Liste der Spielfelder und dort zwischen parken. Wenn Sie jetzt den Tag verandern, dann kénnen Sie
das Spiel wieder rausziehen und auf das entsprechende Spielfeld setzen.

Erklarung:
Feld 1 Feld 2 Spiel wird von Feld 2

per Drag & Drop auf
Feld 1 verschoben.

INFO: Um aus dem Aktivitatskalender wieder
zum Adminbereich zurickzukehren, dru-
cken Sie erst auf SPEICHERN o und danach
auf ABBRECHEN @) . Wenn Sie die Anderun-
gen nicht SPEICHERN mdchten, dann dricken
Sie nur auf ABBRECHEN.
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