e ®os’

W

Skapa spelprogram Pro up
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Klicka pa Planeringsfasen och darefter pa Skapa spelprogram: SN

esign, installningar

30012: Manualcup & 7

2: Gruppindelning och 3: Aktivitetskalender
tidsberakning

I kalendern presenteras samiliga matcher
Upp till xx kiasser kan definieras for

grafiske per plan och tidpunke.
gruppspel samt siutspel. | tidsberskningan
kan du vélja planer, start- och sluttider m.m.

Har ni egen hemsidi
férening?

Vill ni kunna lanka ti
anmalningsformulal
med engelskt sprak

Du kan enkelt finjustera matcherna i

kalendern. T.ex. flytia matchen till en annan
Tidsberakningsn skapar ett fullstandigt tidpunke eller till en annan plan.
spelschema som sedan kan skrivas ut eller ——
finjusteras | aktivitetskalendern. Aktivitetskalender Denna menypunkt g

alla era fragor.

Lénka till turne
hemsida

Starta med at vilja ny klass eller Andra klass

Skapa spelschema

Veelg klasser fra listan nedenunder. Du har felgende funktioner at vaelge mellem:

* TIDSBEREGN - Marker samtlige klasser som skal tidsberegnes. Maximalt 12 klasser af gangen.

* FJERN KLASSE - Marker klassen som skal fiernes definitivt. Eventuel hold fiernes fra lodtraekning.
* ANDRE KLASSE - Marker klassen som skal &ndres. Gruppespil og slutspilsvilkar kan &ndres.

* NY KLASSE - Skabe gruppespil og slutspilsvilkar for en ny klasse.

a FO07 : 2 grupper.
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‘ Fjern klasse ‘

|tidsb9regne manuelt ‘ ‘/Endre klasse ‘ VM slutspilsgruppe ‘ Ny klasse Tidsberegn

== Valj den klass du ska arbeta med

== Stall in podngberdkning, tabellhantering mm
== Klicka i om det inte ska visas tabeller eller resultat

Gruppering, ‘ndstillinger og slutspilsvilkar

P
Argang _ S spilles uden tabel &/ Bold sterrelsg

e antal tilmeldinger til denne klasse: 0, hgfaf pa venteliste: 0
Ordinzr tid V/O/F

Efter

i Indbyrdes mode

poingberegning for Fodbold: 3 /[t 1 fo 3. il Ao poingdifferens,scoret mal | svensk standard ) @
GRUPPER
Startveerdi for gruppe: | (1) Forvalg antal hold i gruppen: _&_|_J Antal grupper: A9
Gruppenavn Ant hold i gruppe \ Info

pulje 1 4 1 6 matcher

pulje 2 n & matchey

pulje 3 4 6 matc|

pulje 4 4 6 mgffher

Malscore kan registreres pr spillet match med kriterie hold, nummer pa sp
MALSCORE

Aktiver mélscore funktionen: |

ler ogffantal mal. Tabel for bedste malscore pr aldersklasse kan derefter findes frem.

Antal grupper af malscore pr aldersgruppe som vise for besegende: |5 @

FAIRPLAY
Fair Play-funktionen er en rating af holdene, der indgas af dommern:
Aktiver fairplay funktionen: '

er

ompen spilles. Beregningen er summen af ratings / antal spillede spil. Rating 1 er den vaerste rating.
Hejeste Rating.. [10  Antal hold pr aldersgruppe, der vises for besegende: |7

‘ | Retur / tibage | | Gem og g tiibage || Gem, forts% grafiske]vilkar

y

Stall in hur manga grupper och|lag per grupp du ska ha.

Spara och fortsatt till grafiska villkor.
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Group Games / Special Conditions E Slutspil @ e @ Q
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Special Conditions

BestNo 2i group

MR

1 Valj vilket slutspel du vill aktivera

2 Vill du aktivera kvalifikationsmatcher gor det har

3 Vill du aktivera slutspelsgrupper gor det har

4 Vill du aktivera placeringsmatcher gor det har

5 Har du anvandning for specialvillkor, Basta 2an osv aktivera detta hér
6 Blixten hjalper dig att skapa slutspel om du vill det

7 Alla villkor kan skapas manuellt via dra-och-slapp (drag and drop)

8 Vallidera alla villkor

9 Fortsatt till nasta steg.

Tidsberdkna:

Gruppeindelning och tidsberegning

Veelg klasser fra listan nedenunder. Du har felgende funktioner at vaelge mellem:
* TIDSBEREGN - Marker samtlige klasser som skal tidsberegnes. Maximalt 12 klasser af gangen.
* FJERN KLASSE - Marker klassen som skal fiernes definitivt. Eventuel hold fiernes fra lodtraekning.
* ANDRE KLASSE - Marker klassen som skal &ndres. Gruppespil og slutspilsvilkar kan aendres.
* NY KLASSE - Skabe gruppespil og slutspilsvilkar for en ny klasse.

FO7: 2 grupper. UDKAST
F10: 4 grupper. A Slutspil. Vilkar
| Retur Fjern klasse |tidsberegne manuelt | |lEndre klasse | | VM slutspilsgruppe ‘ | Ny klasse ‘ | Tidsberegn

Vilj de klasser som ska tidsberdknas ihop pa samma planer, tider och datum.



. n

Totalt 27 matcher, heraf 24 gruppespilsmatcher i 4 grupper. 3 slutspilsmatcher.

Kopier indstilinger fra anden klasse: — Vlg klasse — ®/Kopier planer Kopier omgange Kopier alt | Kopier @
. Hjcelpeguide tidsheregning

Bane Udfyld alle pulje [24] semi [2] finale [1]

[21] Champroux u X X

[22] Felicia | X X

[23] Boualié | x

[111drottens Hus | | X X

[2] Idrottens Hus I | X X

[3] Hbg Arena | |

[4] Arena Nord 1 I ]

[5] Arena Nord 2 | ]

[6) Bane 5 || M

Vilj vilka planer som du vill anvdadna per omgang
Stall in hur du ska anvanda planer, matchtider, pauser mellan matcher och annat

TIPS! Klicka pa informationsikonén sa fandu mer hjalp

Spille form for klassen Hel l"_’é ) @ \ *

Reekkefolge i gruppespillet (i)

Gruppespil 2 x[13 min.  Pauseinki halvieg: 4 min (L) e AT
Slutspil: 2 x[13 min.  Pauseink halvleg: 14 min. ® Grupperne spiller skiftevis pa banerne
Slutspil B,C,D: 2 X |13 min. Antal grupper som spiller skiftesvis: _%
Mindste tid mellem ETT holds gruppespilsmatcher: 30  min. Antal matcher i reekke pr gruppe: 2.
Mindste tid mellem ETT holds slutspilssmatcher: 45 min. ™
;i s Prioriter slutspil: w
Afrundning af starttid: (i) ® Ingen afrundning ) 5min ) 10min 15min )30 min i =
g juiiy Max antal minuter hvis matcher kan flyttes: |0 min. (i)
Ekstra pause efter finale: 0 min. (1)

Stall in datum, tidspnkinom rammen for det som ar ledigtindstil dato og tidspunkt i rammen for de
tider du har tilgeengelig.

| detta exempel har vi lagt in att gruppspels matcherna ska spelas mellan kl 08.00-18.00 den forsta
dagen och att slutspelet startar 09.00 og ska vara slut 14.00 den andra dagen.

Tidplanlzning er OK!
Vis matcher

J | pate | start tid | Stue tia | Ant match | Lastz Specielle regler | Kalk. sluttid | ]
pulje1 | | pulies | [12-012018 [08:00 18:00 0 @ ] [ ] 10:56 24

semi || finale | [13-012018 [os00 [1200 0 (5]
(ikke valgt) | (ikke valgl) )
(ikke valgt) | (ikke valgd) )
(ikke valgt) | (ikke valgt) )
(ikke valgt) | (ikke valgt) )
(ikke valgt) | (ikke valgd) )
(ikke valgt) | (ikke valgt) )
(ikke valgt) | (ikke valgd) )
(ikke valgt) | (ikke valgd) )

10:25 3

Luk | | Gem som udkast Beregn | Beregn og fortsast

Om flera klasser ska spela samma dag, pa samma plan och dag kan man klicka i flera klasser at
gangen.

Nar alla installningar ar klara klicka pa Berdkna sa skapar ProCup ett forslag till spelprogram. Du far
information om ProCup kan fa in alla matcher omgaende!

Ar du nojd klicka nederst pa Berdkna och fortsatt.



Godkann spelprogrammet

Du kan printa matcherna och fa ut det i excel

1 P09 Grupp 1 2016-03-07  08:00 1 VA Team 1-1 Team 1-2
2 P09 Grupp 1 2016-03-07 08:00 1 HO Team 1-3 Team 1-4
3 P09 Grupp 2 2016-03-07 08:00 2 VA Team 2-1 Team 2-2 21 matcher totalt, varav 18 grupp ach
4 P09 Grupp 2 2016-03-07 0800 2 HO Team 2-3 Team 2-4 3 slutspelsmatcher.
5 P09 Grupp 3 2016-03-07 0330 1VA Team 3-1 Team 3-2 : . .
. Till vénster visas de tidsberdknade
B P09 Grupp 3 2016-03-07 08:30 1 HO Team 3-3 matcherna. Det finns en Torakflik
7 P09 Grupp 1 2016-03-07 09:00 1VA Team 1-1 samt en flik per aldersklass.
8 P09 Grupp 1 2016-03-07 09:00 1 HO Team 1-4 X
Du kan backa tillbaka till
9 Poo Grupp 2 2016-03-07  09:00 2VA Team 2-1 e
10 P09 Grupp 2 2016-03-07 09:00 2 HO Team 24 Team 2-2 klicka pa ikonen langst upp till héger
11 P09 Grupp 3 2016-03-07  09:30 1 VA Team 3-1 Team 3-3 ; N
3 Om du vill fortsétta med att skapa
12 P09 Grupp 3 2016-03-07  09:30 1 HO Team 34 Team 3-2 upp matcherna, ska du klicka pa
B e Grupp 1 2016-03-07  10:00 1 VA Team 1-4 Team 1-1 EODKENN-knappen nedanfér.
14 P09 Grupp 1 2016-03-07  10:00 1 HO Team 1-2 Team 1-3 : =
- Bibehall matchnr, domare och
B hE Grupp 2 2016-03-07  10:00 2VA Team 2-4 Team 2-1 o
placerade lag: @
16 P09 Grupp 2 2016-03-07  10:00 2 HO Team 2-2 Team 2-3
17 P09 Grupp 3 2016-03-07  10:30 1VA Team 3-4 Team 3-1 GODKANN
18 P09 Grupp 3 2016-03-07 10:30 1 HO Team 3-2 Team 3-3
19 P09 semifinal:02 2016-03-09 14:30 1VA 1:an Grupp 2 1:an Grupp 3
20 PO9 3.e pris 2016-03-09  15:45 1 HO Farl A-semifinal:01 Farl A-semifinal:02
21 PO final 2016-03-09  15:45 1VA 1:an Grupp 1 Vinn A-semifinal:02
Vill du finjustera matchplaceringen kan du gora det i aktivitetskalendern:
30012: Manualcup £ o
2: Gruppindelning och 3. Aktivitetskalender
tldsberaknlng | kalendern presenteras samtliga matcher
Upp till xx klasser kan definieras for grafiskt per plan och tidpunkt.
gruppspel samt slutspel. | tidsber&kningen ’ .
kan du vilja planer, start- och sluttider m.m. Du kan enkelt finjustera matcherna i
kalendern. T.ex. flytta matchen till en annan
Tidsberakningen skapar ett fullstindigt tidpunke eller tll en annan plan.
spelschema som sedan kan skrivas ut eller ——
finjusteras i aktivitetskalendern. Aktivitetskalender
| Skapa spelschema |
| den kan du manuellt draoch flytta matcher (drag-and-drop)
a 1: A-hallen 2 :B-hallen
Datum: 2016-03-07
03:00 (P03 [#1] P09 [#2] 028:00 [P09 3 P05 [#4]
Grupp 1IFK_|Grupp 1 Grupp 2 Grupp 2
Spara 0830 [Po9 5] P09 6] 08:30 ' '
- - Grupp 3 Grupp 3 Team . H
Avbryt << Foreg. dag Nasta dag >>  Geny PreEn P00 (73] 09:00 P09 9] P09 [#10]
Grupp 11FK_ |Grupp 1 Grupp 2 Grupp 2 BK
. . 09:30 [PO3 [#11] P03 [#12] 09:30 | H
Planer Matchlista Stk Instiliningar Grupp 3 Grupp 3 Team ! !
10:00 [P0 [#13] |PE|’9 [#14] 10:00 [Po2 [#15] |PD’9 [#16]
valj planera att visa (max 8) S Grupp 1 Grupp 2 BK_|Grupp 2
10:30 (P02 [#17] P09 [#18] | 10:30 H H
Tillgdngliga planer Valda planer i ElSing ! H
11:00 ! ! 11:00 ! !
3: Arena A 1 : A-hallen : : : :
11:30 ! ! 11:30 ! !
2 : B-hallen . . . .
12:00 ! ! 12:00 ! !
12:30 ! ! 12:30 ! !
13NN ' ' 43N0 ' '

Nar du ar klar klicka pa spara och sedan avbryt




Nasta steg blir att validera spelprogrammet

30012: Manualcup £

2: Gruppindelning 3: Aktivitetskalender

5: Fullstandig validering

Denna kors steg for steg och omfattar
grafiskt per plan och tidpunkt. Har ni egen hemsida for cupen eller far er * Kontroll unika matchnummer.

tidsberakning

| kalendern presenteras samtliga matcher

Upp till xx klasser kan definieras for
* Kontroll planhanvisning.

Eruppspel samt slutspel. | tidsberdkningen férening?
kan du vélja planer, start- och sluttider m.m. Du kan enkelt finjustera matcherna i Vill ni kunna l3nka till ProCup's * Kentroll av matcher och domare.
kalendern. T.ex. flytta matchentill en annan | | anminingsformulér? Vill ni lanka till ProCup
Tidsberékningen skapar ett fullstindigt tidpunke eller till en annan plan. med engelskt sprak som foral? Det ar mycket vll.nlgt att denna kontroll
spelschema som sedan kan skrivas ut eller kérs nar ni gjore nagra andringar.
finjusteras i aktivitetskalendern. Aktivitetskalender Denna menypunkt ger er lankar och svar pa
alla era fragor. I Validering

Linka till turneringen fran er
hemsida

Skapa spelschema ‘

Dette sker i tre steg:

1 skapa unika matchnummer

2 kontrollera plannamn, planbenamning

Kontrollera hanvisning till planer

P09 2016-03-07 till 2016-02-09, 3 grupper. 18+3 matcher. 9-manna2X13
Det finns 21 matcher som behdver uppdateras med planhanvisning!

Under cupdagarna sa &r det vanligt at man markerar de olika planerna med planhanvisningsskyltar.
T.ex Plan 1 heter 'Ikea’ under cupdagarna, Plan 2 'Volvo'. Omn det dessutom spelas tva samtidiga matcher pa Plan 1, kanske dessa ska markas som 'lkea 1' resp. 'lkea 2'.

| falten nedanfar , kan du ange planhanvisningen som ska galler under turneringsdagarna.

‘Om du inte fyller i planhanvisning, kommer plannamnet automatiskt att anvandas.
‘Om planerna dessutom ligger pa GEOGRAFISKT OLIKA PLATSER, kan du kemplettera med text under 'Eventuell arena’

| Puma-plan 1 Arenz Nord

7 1 A-hallen Hogra

8 1 A-hallen Vanstra IMcDonaIdsbanan Arena Nord

3 z E-hallen Hogra ISUny-planen Arenz Nord

3 2 B-hallen Vanstra IDanske Bank banan Arena Nord
I ‘ Aterga ‘ Uppdatera planer | | Foregaende steg |

Har kan du skifta ut namn pa planerna om de tex har sponsorer som vill ha sitt namn pa en plan.
Klicka dig videre pa updatera planer.




3 Validera matcherna sa att inga matcher kolliderar eller andra problem féreligger

Cruvataerng v umenngen ]
STEG ' = 3

P09 2016-03-07 till 2016-03-09, 2 grupper. 18+3 matcher. 9-manna2X13

Fullsténdig validering kontrollerar samtliga matcher, grupper samt klasser till wirneringen. Korrigera minutalen nedan efter énskemnal.
Du kan valja mellan tre detaljnivaer pa information.
- All infoermation visar samtliga gjorda kontroller. Observera att denna lista kan bli valdigt stor

- Mellan visar summeringar samt avvikelser.
- Endast avvikelse visar endast allvarliga fel eller avvikelser som bér korrigeras

Minsta tid mellan lagens gruppspelsmatcher: |30 Slutspelsmatcher: IE‘vD

Detaljnivé pa informationen: '~/ Al '® Mellan '’ Endast awvikelser @l

g P03 Grupp 1, IFK dalen Bois : 3 matcher kontrollerade.

Vila:, 34 min, 34 min

6 P09 Grupp 1, Holmvarg : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
O P03 Grupp 1, Mussekstadt : 3 matcher kontrollerade. Wila:, 34 min, 34 min
O P03 Grupp 1, Musseingborga : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
O P09 Grupp 2, Mussemad : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
O P09 Grupp 2, Holmmé : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
O P03 Grupp 2, Mussekdping : 3 matcher kontrollerade. Vilaz, 34 min, 34 min
O P03 Grupp 2, BK da FF: 3 matcher kontrollerade. Wila:, 34 min, 34 min
O P09 Grupp 3, Holmda : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
6 P09 Grupp 3, Chelfrydos : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
O P09 Grupp 3, Team 3-3 : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
O P09 Grupp 3, Team 3-4 : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min

P09 *#** Totalt 36 matcher kontrollerade.
O P09 ‘A-semifinal:02 : (2 villk kontr. av 2) Vila:3094 min3124 min
o P09 Forl A-semifinal:01 : kan gj finnas! Matcherna kan finnas kvar i matchlistan Till HL-A-3.e pris {(matchnr 20)
O P09 A-3.e pris : (1 villk kontr. av 2) Vila:49 min-—
O P09 A-final : (2 villk kontr. av 2) Vila:48 min3199 min

P09 *** Totalt &

P03 *#% 1 fel funna! Se tidig for mer

*#% 1 fel funna! Se tidig for mer
[ | Aterga ‘ Féregaende steg | | VALIDERA |

| detta exempel finns ett problem som ska rattas, eller ga vidare och kér klart valideringen.




2: Gruppindelning och

tidsberakning

Upp till xx klasser kan definieras for
gruppspel samt slutspel. | tidsberakningen
kan du valja planer, start- och sluttider m.m.

Tidsberakningen skapar ett fullsténdigt
spelschema som sedan kan skrivas ut eller
finjusteras i aktivitetskalendern.

[ Skapa spelschema I

3: Aktivitetskalender

| kalendern presenteras samiliga matcher
grafiskt per plan och tidpunkt.

Du kan enkelt finjustera matcherna i
kalendern. T_ex. flytta matchen till en annan
tidpunkt eller till en annan plan.

Aktivitetskalender

4: Lanka till turneringen fran er

hemsida

Har ni egen hemsida for cupen eller for er
forening?

Vill ni kunna lanka till ProCup’s
anmalningsformular? Vill ni lanka till ProCup
med engelskt sprak som forval?

Denna menypunke ger er ldnkar och svar pa
alla era fragor.

Linka till turneringen fran er
hemsida

Da spelschemat &r definitivt 8r det dags att
placera ut lagen i gruppspelet.

Denna menypunkt ska ocksa anvandas da ni
ska ersdtta ett lag med ett annat.

Placera ut lag

6: Placera ut lag efter lottning

7: Publicera lottning, klasser och

lag

Gor spelschema och lottning publikt pa
webben.

Denna menypunkt kan koras valfrite antal
ganger och ska kdras da ni gjort Andringar i
spelschemat eller lottning.

VsMatcher &r andrade. Ny publicering
behgvs! X

Publicera lottning

8: Lagg ut nyheter till besbkarna

Att presentera senaste nytt pa er cupsida ar
allid populart och gor cupsidan mer
levande.

Det kan t.ex. vara nyheter som spelschemat
ar nu publicerat pd cupsidan.

Lagg ut nyheter till besdkarna

Innan du offentligér spelprogrammet ska du placera ut lagnamn i grupper.

Publicera lottning, klasser och lag

L. pu vill val erbj 6

Valj klasser fran listan som ska uppdateras pa webben.
Aven tillsatta domare kommer att dverforas till webben.

P i deras smartphone eller tablet - ProCup App &r inte aktiverad !

12 lag ar inte utplacerade i gruppspelal!@ KORRIGERA |

v P09 : 2016-03-07 dill 2016-03-09, 3 grupper. 18+3 matcher. 9-mannaZX 13

CKA HAR FOR ATT AKTIVERA

Begransa export av matcher; _INESM -

1)

Inaktivera lag som ] ar med i lottningen: ¥ @

Test turnering: ¥ (1)

l |Atergé | | Pub\icera|




Pl

Hér har dum

ut lag efter lottning

ighet att placera ut lagen i gruppspelet.

Dra ett lag till lamplig grupp och plats i listan till hger - och slapp laget.

Du kan ocks3 |ata programmet skita utplaceringen genom att klicka pa knappen 'Slumpa utplacering'. OBS! Lagg in seedade lag férst. @
Tips fOr att ersatta med nyit lag. @

Tips da lag u(gé:c.@

Tips for att korrigera felaktigt lagnamn. @

v _ P09:2016-03-07 cill 2016-03-09, 3 grupper. 18+3 matcher. 8-manna T e |

(aterstall utplacerat lag) Grupe 1 Team 1-1
(vakant) Grupp 1 Team 1-2
Grupp 1 Team 1-3
BK da FF Eb
Grupp 1 Team 1-4
Chelfrydos I
Grupp 2 Team 2-1 o~
Holmda
Grupp 2 Team 2-2
Hol 3
eimme Grupp 2 Team 2-3
lolNaR Grupp 2 Team 24
IFK dalen Bois Grupp 3 Team 3-1
Musseingborga Grupp 3 Team 3-2
Mussekstadt Grupp 3 Team 3-3
Mussekdping Grupp 3 Team 3-4
Mussemd

Dra laget fran hoger sida och slapp i den vanstra gruppen dar du vill att laget ska placeras.

(Aterstall utplacerat lag) Grupp 1 Team 1-1 IFK dalen Bois

(vakant) Grupp 1 Team 1-2 Holmwvarg
Grupp 1 Team 1-3 Mussekstadt
Grupp 1 Team 1-4 Musseingborga

Nar du ar klar sa klicka pa uppdatera lottning.

7: Publicera lottning, klasser och
lag
Gir spelschemna och lottning publikt pa
webben.

Dienna menypunkt kan koras valfritt antal
ganger och ska kéras da ni gjort andringar i
spelschemnat eller lottning.

e Nu kan du publicera spelprogrammet pa websidan.

behavs! XK

Publicera lottning
Publicera lottning, klasser och lag

L\ pu vill val erbjuda cupbesékarna resultat | deras smartphone eller tablet - Pre

Va&lj klasser fran listan som ska uppdateras pa webben
Jiven tillsatta domare kommer att Gverforas till webben.

P09 : 2016-03-07 till 2016-03-09, 3 grupper. 18+3 matcher. 9-manna 2X13

Begransa export av matcher: Ingen - samtliga

Inaktivera lag som &j 4r med i lottningen: i @

Test turnering: ¥ @

[ ‘ Aterga I Publicera ‘l




Du har nu publiceret spelprogrammet pa hemsidan och da ser det ut sa hér:

IX

ANMAL DITT REGISTRERA
LAG SPELARE

Gruppindelning » Fio

Flickor
Slutspel HH

Team 1-1 0 Team 2-1 0 Team 3-1 0
Team 1-2 0 eam 2-2 o] Team 3-2 o]
Team1-3 0 Team2-3 o] Team 3-3 s}
Team 1-4 0 Team 2-4 0 Team 3-4 0

VISA GRUPPEN > VISA GRUPPEN > VISA GRUPPEN >




